












■お こなる It に、電子漫画塾本体の取扱説明書 
をお i みください。 

でんしまんがじ n く はじ つか うらがわ でんち 

■電子 漫画塾を初めて使うときは、裏側の電池力 
バーを開けて、電池をセットしてください。 

電池につしゝての詳しい説明は、本体の取扱説明書 
の35ページにあります。 

■マン ガカセットを抜き差しするときは、必ず電源 
スイッチを切ってからにしてください。 
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ンダイパーとは… 


地 b 上には様々な謎がある。その謎を求めて冒険を 
繰り広げる命知らずのトレジャーハンターたち。 


人々はその頂点に立つ 
•を畏敬の念をこめて 

_ I きょう とつに申う もの 

「魔境に突入する者、 
ダンジョンダイバー」 
と#んだ。 

そして今、ダンジ$ン 
ダイバーは地上最後の 
謎といわれる「時のピ 
ラミッド」に挑もうと 
していた。 

古来このピラミッドに 
‘又って4きて_った蓄 

. _ ばうけんしや 

はおらず、「冒険者の 
墓場」とも呼ばれてい 
る恐’怖の迷畜である。 



^ 2 翻_輕臟職_!駆_暇嗯 



しかし、琴、ダイバーの拳にはピラミッドの魔物に唯 

いつ 寿た 7んせつ ぶき 

—ダメージを4えることのできる伝説の武器「アーツ 



マグナム」がにぎられ 
ているのだ。 

「アーツマグナム」それ 

レゃげぎし j 

は射撃#のイマジネー 
シヨンをエネルギーと 
する太古の銃である。 
しかもこの銃は進化す 
ると言い伝えられてお 
り、その謎がこのピラ 
ミツ ドにかくされてい 
るというの だ！ 

この大いなる謎を求め 
てダイバーは冒険への 

いっぽ ふ だ 

第一歩を踏み出した。 




ダイバー 



年は若いが当代きっての「ダンジョンダイバー」であり、 • 

ひとびと かれ よ 

人々もいつのまにか彼を「ダイバー」と呼ぶようにな っ 

かれ かいめい なぞ U しようじ♦う うで 

た。彼にかつて解明されなかった謎はなく、自称、銃の腕 

せかいいち 

は世界一である。 


t 4 1暨_團_麵8議__瞒原 


バディ 



きと いため おとこかおま 

かわいさに気を取られていると痛い，目にあう、男顔負け 
の「ダンジョンダイバー」だ。人一倍好奇心が強くどんな 
ダンジョンも恐れない。彼女がダイバーとしてすぐれて 
いるのは、その飛び抜けたイマジネーションなのだ。 


暨1圏臓議 i 懸 5 過 




8 まきよう ひろ 

魔境に広がるダンジョン • 


■■ ダンジ3ン*ワ_ルドのしく》 

固いレンガで築かれたダンジョン•ワールド。キミ 
が蒼をあたえたダンジョンダイバーが、敵と戦いな 
がら、ゴールへと向かう。 


ワ-ルド2 



w emi rgm 切 emrmiB 

園 i 圏 Ml 






ワ-ルド 


ワールド4 のボスが i 士を备つ! 



ワールド3 

1つのフロアーは50〜150個の部屋でできている。 
3つのフロアーを進み、各フロアーのパズルをとく 
と、それぞれ敵のボスが現われる。 

知恵とパワーと勇気で戦おう！ 








■ i « li けてとなりのへ 

スタ：：卜の金 i から、另闰の ill のどれ 
かを選んでとなりの部屋へと進む。 






ネ CT^rgT^g 

8 J»il 謂 i 耀 IMKIj 



























tu & 

蔴のしかけ 


そのままでは彘かない叢专ある。ほかの Mil をすす 
むか、アイテムを?|〇て i を j ける かて、き 運令の罰れ 
みちだ。扉の向こう側には、恐ろしい敵が待ちうけ 


ているかも…。 

とびら 

カギがかかった扉 



戦士がもっている 


アイテムのひとつ 
g (カギ)で開く。 


うてつの扉 



こうてつの扉があれば、ど 
こかの部屋にスイッチがあ 


る。スイッチの ON * OFF の 
組み合わせを正しく合わせ 
ると、く。 






































































カギがかかった扉を開けるときに i う 
51やみの金4を M るために? i うロウソク 
i ぃで遛 I 急したパワーを i «する采 
SMi をうけたときのための劄 


JTS7o73 てぎ たお 

m おそろしい敵を倒して：]！ _ 


ft s わし•つ 

H ァィテムで亀繼騰出！ 

途车には、いろいろなワナがしかけられている。 
アイテムを使って危機を脱出しよう。 


アイテム 



011 ® 


K ! 10 驟臓觀雜變娜隱腦 i 輕 I 



























(カギ）と 


百](ロウソク）は、どこかの金矗に畚 

上と」 み 


ちていることがある。見つけたら、ペンでタッチし 
て、ひろっておこう。そのほかのアイテムは、[^||(宝 
箱）に入っていたり、福弓1屋からもらえたり、敵との 
戦闘に勝利することで手にはいる。 



下はアイテムの一例。ほかにもたくさんある。 

_コイン . I 畐弓1をするときに 

けんこうのァメ …… i 士の hp (笙备 i く) を i める 

阁 ケプラーざい . 鞋士の DP & Sl % を I める 

[ l | クイックドリンク…戦士の SP (すばやさ）を高める 



















■ i が i れた！ 

てきあらわ たたか いど 0 けつだん 

敵が現れたら、戦いを挑むか、にげるか決断しなけれ 
ばならない。強い相手だと大きなダメージをうけて 

せいめいり名く せいめいり吝く 

生命力がへってしまう 。 HP (生命力）が0になったら、 
ゲームオーバー。 



げんざい せいめいり在く 

現在の生命力 

さいだい せいめいりょく 

最大の生命力 


i M|i j i| | \ 1 Hi I ij H i| ifc 




































■■ ァ■ッマグナムにバヮ■を签丈! 

てき たたか がめん \ 

敵と戦うときは、アーツマグナムの画面に絵をかく。 
絵の形によってパワーの大きさがちがう。できるだ 

ぶ# つか て f たいけつ 

けパワーのある武器を使って、敵と対決しよう。 



こんな敵がダンジョン•ワールドの 
どこかにひそんでいる！！ 
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S ちよ 5 せん 

2つのモードに挑戰してみ 


_プ□グラムされた fc と麵 I « cifc 3 

■1 シナ ij オモ 


ワールド1から4まで、プログラムされたダンジョ 
ン•ワールドをすすむモード。各フロアーの部屋のな 
らびかたや M の現れかたなど、ゲーム展開は、そのつ 
ど#わる。 


_でゲーム€デザインしてタイム€鰌3 

はやときモ_ド 

敵のヂスとパズルの絵をかいて、ゲームのむずかし • 
さを選ぶ。こうしてで孝たゲームを f 可分イ f 秒でクリ 
アできるか、時間で勝負するのが「はやときモード」 

だ。通 it で送ったゲームは、部屋の組み合わせや、ワ . 
ナの場所、宝箱の場所や中身^)みんないっしょだか 
ら、友だちどうしだけの權_換やタイムトライア 
ルもできる。 


si 14 



よ3 


「シナリオモード」と「はやときモード」は、モードご 
とに戦士やゲームを進行させたところまでの記録を 
もっている。ゲームの進行状漁は部屋を進むたびに 
备動的に記録されているので、「シナリオモード」の 
途 6 中で「はやときモード」のゲームを作っても、「シナ 
リオモード」のつづきからあそべる。 


がめんれい 

はやときモードの画面例 






























S ゲームの はじめかた 


I はじめる臃に 

■シナリオ モードであそぶ場合、最後のワールドを 
クリアするまでかなり時間がかかります。 

途中 5 であそびをやめるときは、ゲームカセットを 
抜かずに電源スイッチを切り、またあそぶときに < 
は、そのまま電源スイッチを入れるようにしてく 
ださい。そうすれば、つづきからゲームを再開する 
ことができます。 

■ゲームの 途车で「でんちこうかん」の表示が出たと 

ほ•んない どうよ5 でんち 、 やく ぶんかん 

きは、本体と同^に電池をはずしてから約3分間 . 
ゲームの内_を残し了おくことができます。この 
間にカセットを差し込んだまま、電池を M 換して 
ください。 

■シナリオ モー ドとはやとき モー ドで、それぞれ別 • 
の戦士を記憶しておくことができます。 






— ゲームカセツトをセツトする 



必ず電源スイッチを切つ 
た状態で、カセットの向 
きを間違えないように図 
をよく見てセツトします。 


マンガカセツトと合体すると® 



ゲーム カセツトのキャツ 
プをはずして、マンガカ 
セツトをセツトします。 
こうすると、マンガカ 
セツトのキャラクター • 
スタンプを押して、戦士 
やパズルをつくることが 


できます。 






Wl スイッチ*入れる 

ほんたい みぎそくめん でんげん 

本体の右側面の電源ス 
イ ッ チを上にスライドさ 
せると、電源が入ります。 


?電源スイッチを入れたまま5分以上)^つておくと、 
ピービーピー…と鳴ります。 

使わないときは、スイッチを切りましょう。 







Q S»3 U がめん 

注意の■面がでる 

今までかいた ill やデータ 
が、; I えてもよいときは、 
[はい]にタッチします。 


rAnmrcnrDnrE - 



注意 


かなら f よんでください 

1あそぶまえに 

こ©カセットであそぶと 
今までかいたえやデ-夕が、 
全てきえてしまいます， 

I 识、1 ■ゃめる1 



A II B II C II D II E 



注意 

> 

" かならずよんでください ' 

2おわるとき… 

こ®カセットをはずすと 
今までかいたえやデ-夕が、 
全てきえてしまいます* 

[II ぃ】 Q 4 め 5| 


注意内容がわかったら、 
[はい]にタッチします。 


f もし、[やめる]にタッチすると、「でんげんをきつ 
てカセットをはずしてください。」と秦示されて、 
ダンジョンダイバーであそぶことはできません。 
























タイトル I 


匾■[が出る 

タイト刀 


ル画面が_され 

がめん 

ます。画面にタッチする 
と、モードを選ぶ画面に 
なります。 


Q モ_ド《_ぶ 


rAIIBllCirDIIEl 

1 

Mf 

K 

li シナリオモード 

I 

II はやときモード 

1 


[シナリオモード]または 
[はやときモード】にタツ 
チします。 


f ここからの择作は、22ページの「シナリオモード J 、 
または、40ページの「はやときモード」を読んでく 


ださい。 


a 料， 山 1 以仙你 
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ペンタッチの位 HI し％したい壩合 


ii の六うにタッチペンの 
ペン M で位置直しスイッ 
チを洚すと、茨の®®が 
u 表示されます。 


これは、実際のペンタッ 

いち がめん で \ 

チの位置と画面に出る蠢 
の位置を正確に合わせる 
ための操作です。左1と 

み I ぎした うじ 

右下に•:•が表示されるの 

ち，うしん 

で、-:-の中心にタッチぺ 

かる かい おと 

ンで軽く1回ピッと音が 
するまでタッチします。 

^ がめん I# じ つを ちょうじかんでんち .. 

f この画面は、初めて使うときと長時間電池をはず 

じど t てきひょうじ くわ 

しておいたときに III 的に表示されます。詳しく 

ほんない とりあつかいせつめよ よ 

は、本体の取扱説明害の6ページ、34ページを読 
んでください。 
















シナ IJ オモード 強い戰士をつくって、 



次の3つの方法のどれか 1 
で、四角の中に晖士をか 
きます。かいた絵によっ 1 
て、戦士の強さが备まり 
ます。 



せんし 15 ほ3ほ3 

■I 士のスタンプを If す方法 


a ~ ir b~it c~ir p~ir e~i 

t ? ソシヲトウロク t ?3 




麵 


32 

32 


3ノセンシデ 
イイデ： I 力？ 

[ はい ~ ir いいえ I 


メニュー c の[せんしス 
タンプ]にタッチします 。 s 
ダイバーまたはバディの I 

\ しかくなか. 8 

絵にタッチし、四角の中 - 
をタッチします。 | 


t [せんしスタンプ]の备は、 [7] または | y | にタッチし 
て切り替えることができます。 


’ 

i 22 麵 i 議義 






















Z Ki3li3 

マンガカセツトのスタンプを If す方法 


マンガカセットをセット 
します。 （17 ページ參照） 
メニュー D を；^び、スタ 
ンプの種類を選びます。 
絵にタッチし、四角の中 
にタッチします 0 
?タッチしたところを中心にして絵が出ます。 



てが 113113 

イラストを手醫ぎする方法 


及卜を手《 

LP コ [C ]| D.1 


= aD 




ンシヲトウロク t ?3 


[かん甘い] 


しか< なか \ 

四角の中にペンで絵をか 
きます。 

メニュー B でペンの太さ 
や消しゴムの大きさを選 
ぶことができます。 


t メニュー B について||しくは、笨採の齡 M 南# 
の10〜13ページを読んでくださぃ。 































a irBircnro in - 




t ? ンシヲ j 

、ウ〇クセ 3 




7TT 

HP 346 


< 



l>P 35 

SP 22 

> 



m 

コノセンシデ 
イイデスカ 7 





I 13 ：ぃ | に、ぃぇ 1 



蠡が痪まったら、[かんせ 
い]にタッチします。 

g 古の fP (生命孟)、 DP 

(驗声 W)、SP (すばやさ) 

が占ます。 

[はい]にタッチすると登 4 
録、[いいえ]にタッチす 


す。 



キーボー ドにタッチする 
と=の上に文字が出ます。 
4前をつけたら、[かんせ 
い]にタッチします。 


キ 


?まちが冬たら、まちがえた文字にタッチして、 = を 
その女去に喜わせ、キーボードにタッチします。 
f 。 や*をつけるときは、 = を女#:に合わせてから、 □ - 
や G 1 にタッチします。たとえば、「だ」を出したい 
ときは、 r た」 にタツチして = を 「た」 の下に合わせ 


てから、 u にタッチします0 _ 

这⑽叫脱 a ⑽咖以“必⑽ m d—a 

































El ゲーム棚じめる 

□□□□□には、キミが 

せんしなまえで 

つけた戦士の名前が出て 
います。 

画面にタッチすると、 
ゲーム 開始です。 


スター トの部屋。 
画面には、戦士の HP (生 
命方)、4つのアイテムと 

も すう けいかじ 

持ち数、 ゲームの 経過時 
刻が出ます。扉や通路を 
選んでタッチします。 

チする 

進んだ方向を示すため、 
矢印と東西南北の文字が 
函ます。 











































茨の金; i に a ります。 

M が道れなかっゲら、っづ 
けみたい方向の通路 
かにタッチします。 
アイテムや宝箱があった 
ら、タッチして拾います。 * 

f 鉍が镜れたら iil ®@ になります。「4秘と Mil 
する」を読んでください。 

? メニュー D でフロアー全体が見られます。どっち • 

に進んだら早くゴールにいけるか作戦をたてよ 
う。ただし、どこにどんな敵がひそんでいるかは 
わからない。ゴールにはフロアーのボスがまって 
います。 （27 ページ参照） 

? メニュー B で戦士の今の状態を見ることができま ， 

す。戦士のパワーやコインの$をチェックしなが 
ら戦おう。 （28 ページ参照） 
f メニュー C で今持っているアイテムを見ることが 
できます。 （28 ページ参南） " 

? メニュー A でタイトル画面にもどれます。 

(28 ページ参照） 



仙 十收 ㈣ 译仙-^綱 柳; m 神 













アイテムをたくさん Si めよ 3 

全部で12個のアイテムを持つことができる。 
アイテムが持ちきれなくなったらメニュー C でいら 
ないアイテムをすて、強:^なヤツと取り替えよう。 

たから 皮こ し ♦るい ふくびき し ゆるい ようい 

宝箱には6種類、福弓1 g は23種類のアイテムが用意さ 
れている。アイテムの勤果は秘密。いいものもあれば 
悪いものもある。よく考えてみてね。 

嘴） 劣 — 

パズルの玉スイッチの玉幸せの小枝クリスタル 




«んたい » 

フロアー 全体を見たいとき 


< 

r A 1 厂 B 丨丨 C n Dll E 

> 

フ • 

- ルト _1 フ 07- 1 

07 

,:;===*= 

卜 0 ゴ ' 

ル EH 





メニュー D にタッチします。 
0スタート、@ゴール、 
04いる部屋がわかります。 
通り抜けた部屋は黒く 
なっています。 

[もどる]にタッチすると 
もとの部屋にもどります。 


ゴール スタート 



























い C じよ3たい » 

今の状 ■« 見たいとき 



メニュー B にタッチする 
と、戦士の絵と名前、パワー、 
コインの数、勝ち取った秘 
石が表示されます。 

メニュー C にタッチすると、 

ち ひようじ 

持っているアイテムが表示 



されます。いらないものは 
タッチしてすてます。アイ 4 
テムには、持っているだけ 
で勤果のあるものと、使え 
る場面で使うかどうかを聞 
いてくるものがあります。 


タイトル■面にもど D たいとき 



メニュー A にタッチし、 
[タイトルがめん]にタツ 
チします。 


i'iBBIiI »>/'!I ■iii'ii i| 心 um i| Hn'ii in i 













































D r « せんと 3 

敵と霸讕する 

ひそんでいた敵,が現れた！さあ、どうするをやっ 
つけ令か、逃げ出すか。まず、マグナムに4をかいて 
強い武器をつくる。そして攻擊だ。ダメージを受けた 
ら回復して戦うこともできる。 



[こうげき]にタッチする 

たたか はじ 

と戦いが始まります。 

つ声 マイナス す J 

ダメージの強さが-の数 


字で出ます。 

[にげる]にタッチすると 


逃げられます。 


f [にげる]にタッチしても逃げられず、®の Mi を 


うけることがあります。 


< 

A II B II C II D II E 

> 

勝利 ^ 

i 

だいば一の zrni なかた！ 


敵を倒すと勝利の画面に 
なり、画面にタッチする 
と部屋にもどります。 

せんし せいめいり| く 

戦士の生命力が〇になる 
とゲームオーバー。 



















K 器をつくる 



A~1 r B If C II D II E 



戦闘画面で[パワー]に 
タッチします。 
マグナムにパワーを入力 
する画面が|1{ます。 

アーツ マグナムの四角の 
中に絵をかきます。[パワー] 
にタッチする^:、かいた絵 
のパワーが表示され、 
[パワー O . K _?] という表示 
が出るので、よければ[はい] 
に、かき直したければ[いい 
え]にタッチしてください 0 


▼アーツ マグナムに絵がないと攻撃できません。絵が 
ないときは[ぱわ一ニュウリョクセヨ]と表示される 
ので、[パワー]にタッチして絵をかいてください0 
f アーツマグナムの/、•ワーが弱いと、敵はなかなか倒 
れません。メニュー B のお絵かきツールで絵をかき 
直して、強い武器にすることができます。 




















hhui 

アーツマクナムと 4 つの败翬のひみつ 


アーツマグナムには4つの紋章がある。かいた絵に 

もんしょう ちから はっき てき じゃくてん いっち 

よって紋章の力が発揮され、それが敵の弱点と一致 
したときに強力なバースト“になるぞ！ 


火の紋章 

岭ファイヤー‘ 



かぜ もんしょう 

風の紋章 
岭ハリケーンバースト 


紋章の力は、それぞれの紋章の近くに絵のかきこみ 

りう おお はっせい 

の量が多いと発生するしくみになっている。 

て f とくい もんしょう ちから じゃくてん とくい もんしょう 

敵には得赛な紋章の力と弱点があり、得意な紋章の 
バース ト M 撃をかけてくる。マグナムで敵が得意な 
ものと同じ 種類の"ー スト攻撃をしても、負)き目は 
ない（ダメージ0)。攻撃に効き目がないときは、絵を 

なお てき じ，くてん もんしょう $ん 

かき直して、敵の弱点が4つの紋章のうちの何なの 
かを探りながら攻擊する。これが勝利のコツだ。 

各ワールドの フロアー 1と2のボスを倒すと、秘石 
が2っずっ手にはいる。（紋章は秘石が組み込まれて 
黒くなる。)秘石には敵の防御4を弱める効果がある。 


輕！_驗!§臟願!纖螺娜觀. 















職■のダメ ジ奄回復したいとき 

せんとうち t う かいふく 

■戦闘+に回復したいとき 

で[かぃふく]に 
タッチします。 

[はい]にタッチすると回 

+ く みず せんレ せいめいりょく 

復の水で戦士の生命力が 
回復，します。ただし、この 
回は攻擊できません。 

せんとうし，うりようご かいふく 

■戦闘終了後に回復したいとき 

® 淦の水にタッチする 
と、 HP (生命;%)が回復し 
ます。 


f 回復の水はゲームスタート時に5つ持っています。 
残り k 示が〇だと回復できません。宝箱などから 
手に入れることができます。 
































壽攻撃を 3 けたと g 

せんとうち，う どくこ | うげき 

戦闘中に毒攻撃をうける 
と、 画面に メ ッ セージが 
出ます。戦闘が終わった 
後で毒がまわります。 

どくこうげき がめん 

毒攻擊をうけると画面の 

はんてんひIうじ 

H P が反転表示します。 
このまま部屋を移動する 
と、移動するたびに HP 

せいめいりよく 

(生命力）が10ポイントず 
つへっていきます。 

-毒剤にタッチすると、 
毒が消えて回復します。 

f 解毒剤はゲームスタート時に2つ持っています。 
残り表示が0だと回復できません。宝箱などから 
手に入れることができます。 
f 毒は HP が50ボイントになった時点でへらなくなり 
ます。なるべく早く回復しよう。 
f 敵は 毒のほかにもいろいろな特殊 攻擊 をしてくるぞ。 






















せんし « か竇か竇 

B _±«»ちうけるワナの戮々 

fcffS 

カギがかかつている解 



カギがかかっている扉を 
タッチするとメッセージが 

で がめん 

出ます。画面にタッチし、 • 
カギを使うときは[はい] 
使わないときは[いいえ] 

にタッチします。 


f カギがなかったり[いいえ]を選ぶと、扉は開きません。 



暗やみの部屋に入ると 
メッセージが 出ます。 
画面にタッチし、ろうそ 
くを使うときは[はい]、 
使わないときは[いいえ] 
にタッチします。 


f ろうそくがなかつたり[いいえ]を選ぶと、元の部屋 
にもどります。 0， 

f カギとろうそくは。 v フロアーをクリアすると、残り 
が〇になるので、次のフロアーで k めてください。 
















































zozoom _ 

カギでは ft けられないこうてつのこの扉を-け 
るには、スイッチの部屋をみつけて、スイッチを合わ 
せなければなりません。 

スイッチの主を持ってい 
る場合は、スイッチの部屋 
でスイッチにタッチする 
と、メッセージが出ます。 
[はい]に タッチす るとス 
イッチが蒼勤的に合わさ 
り、ファンファー#が^鳥り 
ます。こうてつの扉は壊れ 
て通れるようになります。 
持っていない場合は、スイッ 
チにタッチすると、 ON * 
OFF が切り替わります。 

3つのスイッチの ON * 

く あ ただ 

OFF の組み合わせが正し 
く合うと、こうてつの扉が 

こわ へや はい 

壊れて部屋に入れます。 
f スイッチの玉は1回使うと持っているアイテムか 
ら1つへります。 


T A コ [B J [ cj] [ Dj[ E 






























































ポタンのわな 



それぞれにしかけのある 
ボタンが3つならんでい 
る部屋があります。 

ヂタンを1つタッチして 
M びます。 


選んだボタンによって次 
のどれかが起こります。 
■敵が現れる 

かいふく みず て はい 

■回復の水が手に入る 
■福引屋が出てくる 


f ボタンは度でもタッチできます。ただし、1回ご 
とにしかけがかわります。 

に勝ってボタンの部屋にもどっても、3つのボタ 
ンのうちのどれかに、別の - がひそんでいます。 







































* くび*や S & わ 

fl 弓 I 臞が现われたら… 


ボタンの部屋で、ボタンにタッチすると福弓1屋が現 

ふくび$ なか きょうりょく 

れることがある。福引の中には強力なアイテムが 
入っているから、うまく当てるとすごい力になる。 

• ただし、コインを持っていないと福弓1は引けない。 

Mill の®®で[はい]に 
タッチします。 

アイテムが回っている画 
面で[ストップ]にタッチ 
し、動きを止めます。アイ 
テムが1つ拳に入り、コ 



インが1つへります。 

' ?围(ノ、•ズルの S ) 層(スィッチの S ) 、圏(きせ 

きの玉）はいくつでも持てます。それ以外は、1つ 
しか持てません。 

* 了手に入れたアイテムはメニュー C で表示されます。 

かい+く みずげどくざい も すラ 

ただし、回復の水 • 解毒剤•コインは持ち数がふえ、 
1#報はその場で見られます。そのため、メニュー C 
には表示されません。 


















さ35、コ-ルへ! 

パズル奄由く 


ゴールの部屋には必ずパ 
ズルがあります。 

コマをスライドさせてハ° 
ズルを解きます。 
パズルが解けたら画面に 
タッチします。 


解きかたは本体の9コマパズルと同じです。 



l~A~l l~B~~l l~C~l r ~ D~l l~E~ 



| H 0 P 4 25 


P:::rTi^ 

8 

| s> 5 

j lii x 7 
] lH x 2 
1 0,: 5! 


M ハ♦ズ•ルの玉 t |[ 

<lf っかぃ*すか？ F 

RL 1 はい ir いいえ 1 I 

tea 

> 


罔(パズルの S ) を傷っ 

L.i£g^J ばあぃ 

ている場合は、パズルに 
タッチすると、メッセー 
ジが出ます。[はい]に 
タッチするとパズルが解 
け、階段が現れます。 


?いったんパズルを解いて階段が現れたら、あとは戦 
闘のチャンスをねらうだけ。部屋から出ても再びパ 4 
ズルを解く必要はありません。 
f パズルの玉は1回使うと、持っているアイテムから 
1つへります。 





























て* たたか 

敵のボスと113 



階段にタッチするとボス 

あらわ せんとう 

が現れ、戦闘になります。 


f 階段にタッチしないで、扉や通路にタッチすると 
戦闘を避け、部屋から出られます。アイテムを k め 
てパワーを強化してから、ボスと戦うこともできます。 



ボスと戦闘します。戦闘 
は、いままでと同じです 
が、逃げられません。 
ボスを倒すと勝利の画面 
になり、秘石を2つ_得 
して灰のフロアーに進め 


ます。 


戦士の生命力が0になるとゲームオーバー。 
フロアー3のボスを倒すと#のワールドに進めます。 






































ダームの難しさを疾め、パズルの争はキミがかく。 

敵のボスと戦士もかける。あそび方はシナリオモー 

令んぶん たお はや しょうぶ 

ドと同じ。 f 可分でボスを倒せるか、速さの勝負だ。 • 

1 つのゲームは シナリオ モードの フロアー 1 つ 分だ。 

モード i 銳®®で[はゃ 
ときモード]にタッチし • 
ます。 

初めてあそぶときは 
[あたらしくつくる]、 

作った ゲームで あそぶと 
きは [いまのゲームをあ 
そぶ]、作った ゲームを 別 
の 電子濩画塾に送って あ 
そぶときは[つうしんで 
あそぶ] を 選びます。 • 

ゲームを 途 $ 中で止めたと 
きは、続きからあそぶこ 
ともできます。 


g 40 I 獄」_1驟_獄豳鐵11獄 Jll 


r a 1 厂 b u cnr d ii ei 



[ シナ 1 」オモ••卜" | 


[ii やときモード ] | 



「AlrBircirDlrE 

> 

はやときモード 

|| Afc らしくつ < i > II 

||ぃま®ゲ ー AtA そぷ|| 

II つうしんで务そぷ II 

























m ■のポス «：>< る 



r B~ir c~ir p~ir e 

き CD ボスをかいてくだ■さい 


しかく なか て ff \ 

四角の中に敵のボスの絵 
をかきます。メニュー C の 
[てきスタンプ]にタッチ 
して、3人のボスから選ぶ 


[ かん甘 、、I 


f [てきスタンプ]の絵は、 
切り替えられます。 



a 1 r b 1 r c 1 id i r e 




てきのボス t かいてくだ‘さい 




蠢 

HP 2045 
DP 80 

SP 40 

こ©ボスで 
いいですか？ 

1は「1 ■いいえ I 

> 



■かんせい i 



こともできます。 

< ] または U にタッチして 

[かんせい]にタッチする 
とボスのパワーが出ます。 
[はい]にタッチすると 
登!!、[いいえ]にタッチす 
るとかき直せます。 

ボスに名前をつけて、[か 
んせい]にタッチします。 


f 查孛の入れかたは、24ページと同じです。 
f [てきスタンプ]と同じ敵がシナリオモードに登場し 
_ ますが、パワー _ と得意な攻擊は異なります。 _ 
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かく 

四角の¥にペンで蠡をか 
きます。 

メニュー B でペンの关さ 
や消しゴムの大きさを選 
ぶことができます。 


? メニュー B について詳しくは、本体の取扱説明書 
の10〜13ページを読んでください。 


r a~I (_b ][ cJLp IQe ] 

ハ*ズ’ル©え在かいて〈だ•さい 

[>ん甘い] 


絵ができたら[かんせい] 
にタッチします。 



























むずかしさのレベル蓍&める 


r~A~i i~b~i r~c~i r~p~i r e 

せってい左きめてくだ’さい 


COI 


0=] 


I せまい I 丨ふつう II ひ 3 d 
たからぱ•こ 

ife'i^qr ふつう iiv< な n 


それぞ ti 3つの中からレ 
ベルを選びます。 

[ワールド]は敵の強さ 0 
(3 がいちばん 強い） 
[マップ] は フロアーの 広 
さ。[たからばこ]はアイテ 
ムが入った箱の数。 
レベルが备まったら、[か 


んせい]にタッチします 0 

g ゲ-ムをはじめる 


< 

rAllBlIClrDlrEl 

> 

はやときモード 

||基たらしくつ < る || 

[| ぃま CD ゲ 

|| つうしんで A そぶ || 


せってい お さいレよが 

設定が終わると最初の画 
面にもどります。 

[いまのゲームをあそぶ] 
にタッチするとゲームが 
始められます。シナリオ 
モードと同じやり方で戦 
士を登録し、スタートし 
ます。 






























03 しん 

通(■であそぶ 


電子漫画塾が2台と、ゲームカセットダンジョンダイバー 
が2つあると、はやときゲームをやりとりしてあそべる。同 
じゲームでどちらが早くボスを倒せるか、勝負しよう。 

-^-5^ っぅしん 

■通信をはじめる # 

はやときモードのモード画 
面 (40 ページ参照)で[つうし 
んであそぶ]にタッチします。 

おく ほう 

■ゲームを送る方 • 

画面1で[ゲームをおくる]に 
タッチします。 

■ゲームをもらう方 
画面1で[ゲームをもらう] 

にタッチします。作ったゲー 
ムがすでにある場合は、その , 

ゲームを消してよいか聞い 
てきます（画面2)。よけれ 
ば、[はい]にタッチします。 
かります。 ' 

2台のうちどちらかが[つうしんエラー]になると、正し 
く通信できないので、はじめからやりなおしてください。 
f 通信については、本体の取扱説明書22、23ページを読 
んでください。 















おことわ D 


し/うひん きかく せいさ △ ばんぜん ち!•うい 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっており 
ますが、 ソフ トの 呙§が非嗇に 複雑な ためにプロ 

じ本うよき ふつごう はっけん 

グラム上、予期できないよう？:不都合が発見される 
場合が考えられます。万一、誤動作等を起こすよう 
* な場合がございましたら、相談センターまでご 
J 報ください。 

《お興い上げのお客様へ》商品についてお気づきの点がございました 
► ら、お客様相談センターまでお問い合わせぐださい。住所、電話番号、 
保護者の方とお子様のお名前 • お年も必すお知らせ<ださい。 

バンダイお客様相談センター 

(関東)台東区 B 形 2-5-5 ®111-81 O03-3847-6666 
(明西)大阪市北区鑒崎 4-12-3 ®531 S06- 375-5050 
(中部) SS 黼 E 眍黼阳+5 ®466 S052-872-0371 

•電話受付時間月〜金111日(祝日を除 <)10 時〜16時 
•電話番号はよ<確かめてお間違いのないよろご注意<ださい。 















































